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INFORMACIÓN GENERAL

Contacto

Director 
: Javier Pérez Álvarez
Correo
: javijake@hotmail.com

Teléfono
: 661588658
Sesiones

Días de clase  : Lunes y miércoles o martes y jueves
Horario
   : 16:00 a 17:00
Temporada     : 2016-2017
Cursos
Niveles
: Iniciación e Intermedio
Dirigido a
: alumnos de 1º de primaria  a 6º de primaria 
Lugar

Entidad

: C.E.I.P. Padre Jerónimo
Población

: Algete
Responsable
: Club Ajedrez Algete 2008
Aula


: Antiguo aulario de infantil del centro
INTRODUCCIÓN


El motivo de introducir el ajedrez en los colegios es que estudios realizados, demuestran que el uso del ajedrez como herramienta educativa colabora en el desarrollo de ciertas capacidades que ayudan al estudio, así:

1- Mejora la concentración, reflexión y creatividad.
2- Estimula la memoria.
3- Desarrolla el método de análisis y el intelecto.
4- Ayuda  a la disciplina y al control de emociones. 

5- Elabora estrategias y ayuda a las matemáticas.
EXPLICACIÓN PREVIA

El monitor recogerá a los alumnos en el colegio, una vez pasado lista se trasladarán a la clase de ajedrez, la cual se dividirá en teoría  y práctica. En el caso de haber alumnos que tengan los conceptos de iniciación bien aprendidos el monitor trabajara con ellos aparte con los contenidos del nivel intermedio.
CONTENIDOS

     INICIACION 
1- Presentación de alumno y profesor

2- Definición de ajedrez y su historia

3- Introducción del concepto espacial, el tablero y sus partes

4- Movimiento de las piezas 

5- Valoración de cada pieza y colocación 

6- Definición de pieza tocada pieza movida

7- Jaque, como evitarlo

8- Jaque mate

9- Capturas, cambios iguales y desiguales

10- Enroque, finalidad y requisitos 

11- Peón al paso

12- Resultado de una partida

13- Rey ahogado diferencias con el jaque mate

14- Tablas, diferentes casos

15- Amenazas, como evitarlas

16- Normas para jugar una partida

17- Proceso de pensamiento en cada jugada

18- Anotación, sistema algebraico, planilla de anotación 

19- El tiempo, funcionamiento del reloj

20- Mate del pastor, mate del loco

21- Mate con dos torres

22- Mate con dama

23- Mate con una torre

24- Clavada

25- Ataque doble
26- Ataque a la descubierta

INTERMEDIO
1- Ataques al Rey en el centro
2- Extracción del Rey.
3- Ataques al enroque corto
4- Ataques al enroque largo
5- Ataques al punto h2-h7
6- Ataques al punto g2-g7
7- Ataques por la columna h
8- Ataques por la columna g
9- Ataques por diagonales.
10- Ataques por columnas y diagonales
11- Ataques de jaque mate
12- Destrucción del enroque
13- Ataques con enroques opuestos
14- Ataques sobre la séptima línea
15- Intercepción. Obstrucción. Bloqueo
16- Finales basicos
OBJETIVOS

· Jugar una partida de principio a fin anotándola

· Familiarizar al alumno con la táctica
· Respetar al resto de compañeros

· Capacidad de concentración voluntaria

· Capacidad de toma de decisiones

· Saber ganar 

· Asimilar las derrotas

ACTIVIDADES

· Torneo en clase.
· Resolución de problemas en grupos.
· Resolución de ejercicios individuales mediantes fichas.

· Ver partidas en las que aparecen los temas estudiados en clase.
· Juegos variados con la temática de ajedrez

METODOLOGÍA

· Estructuración de las clases

Las clases estarán conformadas de un  50% de teoría y un 50% de práctica.

· Explicación mediante un  tablero mural o proyector.
Las explicaciones se realizan mediante un proyector o en su defecto mediante tablero mural.

·    Resolución de ejercicios

Los alumnos trabajaran individualmente sobre ejercicios expuestos en fichas.

· Participación activa de los alumnos

Todas las clases buscan la máxima participación de los alumnos. En la parte teórica de las clases los alumnos saldrán al mural a decir su jugada y explicar a sus compañeros sus motivos de elección.
· Reconocimiento al trabajo del alumno

Mediante premios se incentivara a los alumnos a esforzarse, no solo a los que resuelvan los problemas expuestos, si no que se reconocerá a aquellos que, aunque no encuentre la solución se les vea en clase esforzarle por encontrarla.
EVALUACIÓN 
La evaluación será del grupo y se medirá en participación y objetivos de enseñanza obtenidos y se evaluara en la memoria del curso con los siguientes códigos:

    Baja/Incompletos (B)

    Media/Aceptable (M)

    Positiva, Destacable (P),

    Muy alta/Todos       (M.P.)


